个 可 秘 


一 估 月 册 风 高 的 了 晚上， 收音 机 和 祖 伐 
来 了 保 美 的 音 移 ， 少 年 雷 媚 网 快 的 打 表 
电脑 电源 ， 依 得 面 指 示 将 程式 荡 入 硬 夸 
各 ， 满 心 获 章 的 雪 行 游戏 ， 人 但是， 就 在 
局 时 ， 荡 面 妆 出 一 瞄 强 光 ， 太 彼 雷 姆 就 
站 著 末 见 了 空气 突然 区 结 ， 只 续 到 收 
省 人 食 懈 上 断 地 传 出 优美 的 音 世 ， 注 到 许 

怎 永 回 事 ? 雷 姬 究竟 到 那 裸 击 了 ? 


本 有 个 


多 一 天 PC 的 
中 文 纸牌 戎 命 软体 


分 锅 一 般 横 克 牌 占卜 及 吉普 赛 魔 有 牌 
交 卜 ， 你 可 用 此 套 软体 算 算 自己 及 
朋友 的 运气 ， 沙 其 是 吉普 赛 魔 牌 将 
能 重 和 给 你 全 新 的 感受 。 | 


国内 对 守 己 付 
几 


行政 院 新 疝 记 出 版 意 记 证 局 版 从 座 守 第 7653 忠 
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运 是 大 字 和 次 讯 维 破 填 和 神 传说 去 复印 将 


推出 的 另 一 新 型 监 的 RPG， 赣 作 长 连 牛 
本 
将 给 你 一 全 新 的 感觉 ， 在 故事 安排 上 抹 站 
钳 式 举行 ， 不 篆 有 玩 和 不 下 去 和 不知 所 描 的 感 
赏 ， 而 班 面 卡 宰 上 也 浊 用 了 许多 特殊 效 采 
， 流 幅 的 法 启 技 动能 说 你 印象 深刻， 效 请 
拥 竺 有 RPG 新 作息 脂 魔 域 1 的 推出 


抓 圈 猎 人 


玩家 和 程式 设计 了 师 级 USER 的 
重量 级 工具 
突破 以 往 抓 图 软体 的 限 先 
又 抓 取 两 需 
特点 
让 可 步 进 执 行 , 不 会 漏 掉 任 一 张 坦 面 


真 支 拨 一 般 单 彩色 模式 及 曾 民 卡 上 的 800X 
600 16 或 256 色 1024X768 16 色 扩充 模式 


人 真 其 他 抓 图 程式 之 功能 多 有 具备 


,该 你 轻 


本 台北 市 重 谍 北 路 一 段 67 号 6 楼 之 了 
二 0 
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洒 四 PE 

新 软 伍 操 有 瞄 

最 后 武力 攻略 

程 束 译 计 讲 许 { 厌 ) 
-程式 设计 师 的 好 振 手 一 抓 图 铀 : 


并 1 1 


0 


春 秋 委 震 伟 
24 项 指令 ”50 儿 种 动作 500 个 人 物 的 3SL6 


公元 7 7 0 十 ”周平 王 东 还 ,从 此 周 皇 室 威权 不 再 ,1T 2 诸侯 估 地 多 王 ， 表 面 路 
仍 职 浴 周 王 持 挥 ， 但 畴 地 实 各 诸 余 国 攻 伐 不 已 ， 如 何 能 制 逆 机 先 ， 顺利 收服 他 国 成 有 
霸主 ,一直 是 每 个 诸 佟 虎视 软 瞻 的 目标 。 Pen 


空 交 替 ， 由 於 个 人 电脑 的 级 过 
”我 们 经 论 有 机 会 用 电脑 来 模 手 周 朝 
时 代 ， 以 诸 侠 的 身份 运用 所 所有 之 强 
大 的 军事 、 和 经 济 的 力量 来 收服 其 他 的 
诸 侠 ， 成 岛 中 国史 上 的 第 一 位 定 主 。 


工 略 乾 喜 是 等 沁 的 ， 除 了 注意 台 力 、 
物质 等 数值 的 增 减 外 ， 更 是 一 场 兴 沽 投入 
高 度 智 翡 的 癌 赛 。 作 者 有 铂 论 此 ， 特 别 加 

力 


重 了 人 工 智 慧 (AI) 的 设计 ， 对 论 以 注 战 
略 洲 吉 中 所 欠缺 的 经 贸 活 动能 力 更 特别 

| 强 ， 洲 数 中 共有 2 4 项 基本 掉 倒 ， 但 实际 
上 部 反 有 5 0 种 以 上 的 动作 ， 超 过 5 100 
个 人 物 ， 担 动 式 大 地 图 ; 加 上 立体 动 钨 的 
战略 方式 ',' 堪 燃 是 一 套 完 整 的 趋 级 战略 
游戏 。 


年 度 动 作 型 邱 作 


在 核 战 浊 和 瘟 ， 承 平 的 时 代 带 动 文 明 
迅速 发 展 到 一 个 高 峰 ， 而 在 淮 步 的 同时 
， 因 多 人 金钱 泥 激 产生 了 一 人 
一 程 利 用 生命 


SEE TANK 
由 大 字 BBS 站 副 由 长 [小 叮 嗜 ) 运 


II 
型 息 平 面 设 畦 洲 吉 


格 也 的 赌博 小 

主要 是 描述 人 上 ， 奖 合 文 高 
烦 所 糙 造 的 生化 防 侠 晤 多 人 和 示 贴 
季 系 绞 订 外 太空 不 生命 悍 力 一 搏 
月 物体 贿 入 役 反而 ， 路 然 地 球 政 
改 昧 人 类 ， 包 此 地 府 极 力 取 纺 ， 
球 联邦 政府 决定 派 但 仍 填 法 制止 


反而 越 演 越 烈 
6 所 了 了 和合 到 一 
大 革 装 全 ， 定 
然 你 也 要 投入 
此 一 人 
天 了 。 ， 


几 最 新 钱 兵 器 『「 雷 
冉 起 克 | DFI-1 ,以 


破 坟 种 传 
可 见得 努力 近 一 | 
多 玩家 大 意 支持 购 里 合 法 软 硒 ， 相对 的 也 计 大 字 资 讯 更 激励 | 


| 
| 

| 

| 

专 训 在 短 短 的 一 个 多 月 内 即 销售 突破 一 万 多 套 ，| 
| 

| 

‖| 自己 要 更 进步 ， 才能 答谢 玩家 的 支持 ， 请 人 下 组 办 办 也 我 们 饥 上 | 
| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 


年 的 投入 果然 得 到 旭 者 ， 也 证 明 国 内 仍 有 许 | 


居 ， 我 们 将 窗 更 好 的 涛 鼓 输 你 ， 请 国内 的 电脑 混 吉 加 条 更 攻 | 


勃发 展 ， 谢 谢 ! | 
| 

另外 又 有 一 展览 消息 要 上 告诉 大 家 ，10 月 18 日 起 在 台北 松 | 

出 机 场 展 坚 乌有 一 名 期 五 天 的 软 笨 大 展 ， 居 时 大 字 资 讯 将 展 | 


示 杂 个 即将 完成 的 大 作 与 各 位 见面 ， 不 要 错过 机 会 了 ! 请 到 || 
| A 107-108 ， Ti 全 Sre 中 
生 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 二 三 二 二 二 二 二 三 三 二 二 二 二 三 二 二 二 二 二 上 
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程式 设计 的 好 儿 手 


抓 图 


抓 


相信 许多 人 都 对 电脑 维 图 感到 十 分 的 照 趣 ， 扰 诅 是 纵 图 软体 中 
精美 科 和 缴 的 图 形 , 或 者 是 电脑 游 台 中 深 深 吸引 您 目光 的 书面 ,相信 和 许 
多 人 都 非常 希望 能 将 其 以 一 是 全 加 
将 其 放出 观赏 ,或 署 入 自己 爱 用 之 纵 图 软体 中 篇 修 , 亦 可 做 为 日 后 自 
己 写 程式 时 之 参考 。 目 前 市 面 上 的 各 和 维 图 软体 如 Auto Cad、Paint 
Brush 、Dbeluxe Paint 、Dr Hal1o.. .等 ， 它 们 在 品质 和 设计 上 都 相 
当 不 错 ， 但 它们 之 间 资 料 的 储存 格式 大 不 相同 ， 且 各 以 不 同 之 压缩 
法 压缩 ， 写 程式 时 ， 若 想 使 用 它 上 面 的 图 ， 实 在 困 准 重重 ， 先 得 研 
究 各 种 档案 的 压缩 法 ， 再 在 程式 中 将 其 读 人 而 和 后 解压 缩 ， 实 在 费时 
费力 ， 若 不 如 此 ,和 维 图 软体 上 的 精 缴 图 形 也 只 能 当 作 糟 上 展示 之 用 ， 
如 此 不 是 十 分 可 惜 吗 ? 

您 若 想 写 一 程式 自 娱 时 ,是 否 常 发 生 图 形 何 处 寻 的 困 摄 ?您 是 人 否 
常常 看 到 电脑 沙 瞩 中 其 些 精 采 想 将 其 截取 下 来 ,下 次 写 程 式 时 
利用 呢 ? 

您 是 否 在 使 用 市 面 上 的 一 些 抓 图 软体 之 和 后， 和 件 党 得 欠缺 了 其 些 
功能 呢 ? 或 是 载 入 其 些 抓 图 程式 和 后 ， 御 发 生 按 了 触发 键 ， 抓 图 程式 
和 叫 不 出 来 的 情形 ? 

您 是 否 想 抓 某 些 连续 ' 的 动画 ,和 冯 因 手 按 般 发 键 的 速度 太 慢 , 扰 法 
连续 的 把 图 抓 下 来 ? 

以 上 的 问题 ， 如 今 都 已 成 为 过 去 式 ， 因 为 只 要 您 所 有 一 套 抓 图 
猎人 (GRAPHICS HUNTER)， 以 上 的 问题 都 可 迎刃而解 。 


抓 图 猎人 (GRAPHICS HUNTER) 是 专门 为 玩家 级 User 和 程式 设 
师 级 User 所 订 做 的 超重 量 级 工具 ,只 要 您 所 有 抓 图 狼人 (GRAPHICS ) ， 
几乎 沼 莫 上 看 得 到 的 就 能 被 抓 图 猿人 抓 得 到 ， 本 程式 可 让 您 随心 所 
欲 的 抓 取 和 读 出 图 形 ， 冰 可 直接 在 您 的 程式 中 使 用 这些 图 形 档 。 


SOETSTAR 见 


特色 : 


1 ) 可 步 进 执行 ， 抓 取 连 续 劲 书 轻 而 易 符 。 我 们 常常 在 奢 戏 或 其 他 
软体 中 看 到 许多 精美 的 动 书 ， 但 往往 精彩 画面 总 足 将 注 一 艇 ， 
一 瞬间 就 过 去 了 ， 使 用 一 般 抓 图 程式 时 ， 想 要 用 那 张 最 精彩 的 
图 抓 下 ， 往 往 试 了 全 十 次 疙 百 次 还 是 漏 掉 了 ， 要 是 想 把 连续 的 
一 串 动 疮 依 序 抓 下 ， 那 更 是 旭 如 登 天 ， 试 了 作 百 次 也 难 堵 望 顺 
利 全 部 抓 下 ， 而 且 其 些 画面 也 不 是 那 弃 容易 出 现 ， 如 游 台 破 关 
书面 .... 等 ， 但 只 要 您 所 有 抓 图 猎人， 您 就 可 以 利用 它 的 步 进 
执行 功能 ， 将 前 面 所 提 到 的 问题 一 气 而 光 。 利 用 本 功能 ， 您 不 
论 要 抓 连 续 动 书 中 最 精彩 的 那 张 图 或 是 把 连续 动 书 中 每 一 张 图 
都 完整 抓 下 ,都 易如反掌 , 轻 缀 解决 以 前 困 摄 您 的 问题 ， 您 一 定 
要 试 试 ， 才 能 知道 其 中 之 奥妙 。 

2 ) 具 裁 蔓 功 能 。 使 用 者 需要 时 ， 可 限制 读 档 的 范围 不 超过 方 框 的 

范围 ， 配 合 跳 蹊 操 描 线 及 左 搂 的 功能 ， 可 广 取 原 图 形 档 中 任何 

-- 部 份 的 资料 。 

精心 设计 , 访 您 除了 磁 礁 机 注 写 时 ,和 极 少 数 情 沈 外 玫 乎 随时 都 

可 触发 ,即使 其 些 程式 将 键 般 锁 定 也 不 例外 ,照样 可 随 传 随 到 。 

锌 图 时 可 选 择 访 取 时 的 属性， 市 面 上 其 些 抓 图 程式 只 可 以 提供 

SHOW 图 功能 ， 但 御 不 能 选择 SHOW 图 时 的 属性， 使 用 起 来 十 分 不 

便 ， 本 程式 提供 了 读 图 时 的 属性 选择 ， 可 直接 选择 广 出 来 的 图 

要 和 现在 党 幕 上 的 图 以 AND、0OR、XoR、PSET、PRESET 等 属性 结 

合 ， 使 用 上 最 方便 。 

程式 简 深 有 力 ， 只 估 主 记 尽 体 很 小 的 空间 ， 冰 提供 MGA、CGA、 

EGA、VGA 及 MCGA 上 所 有 模式 ,此 外 兹 支援 曾 氏 卡 上 640X350 256 

色 、640X480 256 色 ( 毕 影 256 所 使 用 的 模式 )、800xX600 16 色 、 

800X600 256 色 及 1024X768 16 色 等 扩充 模式 ， 满 足 您 各 方面 的 

需求 。 


6 ) 可 以 依 User 的 需要 抓 取 任 意 大 小 的 图 。 
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v- 一 


4 


\ 一 


5 


7) 存 取 图 形 档 时 ，User 可 自行 指定 档 名 和 路 径 。 (其 些 抓 图 程式 
抱 法 让 使 用 者 完全 的 自由 指定 档 名 ) 
8 ) 有 完整 的 错误 处 理 , 若 操作 中 有 错误 ,将 显示 错误 讯息 ， 冰 可 以 


重 来 ， 不 致 因此 当 机 ， 最 具 厅 和 力 。 


9 ) 图 形 格式 可 直接 在 Turbo C 及 Turbo Pascal1 中 使 用 ， 冰 可 於 Bas 
ic 中 使 用 。 


10) 在 YGA 上 可 依 使 用 者 需要 储存 色 般 和 色彩 下 存 器 ,保证 原色 重 现 


O 


计 讲座 


AR 


磁 区 读 窟 程式 


/ 刘 陈 样 老师 


在 电脑 作业 上 最 重要 的 就 是 资料 的 存 取 , 无 请 是 Read 或 者 是 Write 
都 会 动用 到 0D0S 或 BI0S 的 插 断 ,内 然 一 般 的 高 了 语言 都 设 有 档案 误 写 的 
指 今 或 酌 数 ， 但 其 程式 对 於 系统 插 断 的 直接 呼叫 仍 倍 感 困 将， 例如 要 
用 BASIC 直 接 对 软 碟 或 硬 碟 的 绝对 磁 区 做 读 写 的 动作 ， 就 根本 无 指 今 
可 用 ; 唯 有 借助 组 合 语 言 程 式 的 搭配 ， 才 能 克 玉 其 功 。 


在 这 次 的 程式 讲座 中 ， 将 教 和 您 如 何以 BASIC 呼 叫 AsSSEMBLY ,来 对 软 
硬 磁 碟 的 磁 区 做 直接 之 读 写 ;精彩 吧 ! 现在 ， 您 要 做 的 工作 如 下 : 


(1) 和 劳 怖 尊 手 KEYIN 以 下 的 BASIC 程 式 ， 可 千 万 不 要 将 DATA 中 的 
数字 打 错 了 喔 ! 否则 将 产生 无 法 预期 之 有 习 重 和 后果。 


62 人 ”看 到 结果 了 吧 ! 
图 一 O 


(3) 别 忙 ， 看 完 程 式 说 明 再 去 改 程式 ， 否 则 需 读 乱 写 " 可 是 会 
害 人 不 浇 喔 。 


RWTS .BAS 程 式 列 印 如 下 : 


100 'N===================a==========s==========<==<======j/ 
| Program Name: RNTS .BAS 

20 (The Read/Write A sector ) 

了 8 人 | Written by:c.s. Liu 8-28-91 | 
140 '/-=====-=----==--=-=-=-=--=-=-=-=-==--===-=--=========--======\ 


和 
160 SCREEN 0:CLS:KEY 0FF 
170 G0SUB 470 


180 RMWTS=0 :start address of RNTS . 
190 RW=0 Tag of RAW 
200 NS=7 : “sectors to read/write . 


SOFTSTAR 4 


ST=5 3 站 切 SGCtOTr - 
SH=INT(ST/256) :high byte of ST. 
SL=ST M0D 256 国人 
G0SUB 260 : "Gosub RNTS 
G0SUB 330 2 放生 光 昌 本 全 下 Gy 
END 
1 民 卫 TS 下 二 
POKE 3,RW :0=read,1=wWirte 
POKE 4,NS : "sectors to read /write . 
PUKE “57SL "LB of start Sector . 
POKE 6,SH : "HB of start Sector . 
CALL RWTS : "8&H9800:0 
RETURN 
"---------- UNWRE 和 古人 
LC=0:L1$="":L2$="" 


D0T$=CHR$(0)+CHR$(7)+CHR$(9)+CHR$(10)+CHR$(11)+CHR$(12) 
D0T$=D0T$+CHR$(13)+CHR$(28)+CHR$(29)+CHR$(30)+CHR$(31) 
FOR N=0 TO0 512*NS-1 

IF LC=16 THEN LC=0:L1$="”":L2$="”” 


ASCI=PEEK (N+113):A$=HEX$(ASCI):D0OT=ASCI 
IF INSTR(D0T$,CHR$(DOT)) THEN DOT=46 
L1$=L1$+STRING$(2-LEN(AS$) ， "0”) 十 A$+” ” 
L2$=L2$+CHR$(DOT) 
LC=LC+1 
IF LC=16 THEN PRINT L1$;SPC(3);L2$ 
NEXT N 
RETURN 
0 SS 村 有 匡 寻 攻 R 厅 作 烛 上 医生 二 六 一 
DEF SEG=&H9800 


FOR A=0 TO 112 : READ 义 
RETURN 

DATA 235,9, 144,0,1,050,0 152)128,0180583581782130 

DATA 6,140,200,142,192,142,216,187,113,0,137,30,9,0,128,62 
DATE 4,0,36,118,5,198,6,4,0,36,1I128,62,4,0,0,116 

DATE 57,138,38,3,0,128,252,0,117,23,180,25,205,33, 187,113 
DATE 0,181,0, 138，14,25 0 39,22,.57079205,，37115772355 2328 

DATE 144,128,252,1,117,20,180,25,205,33,，187,113,0,1810,138 
DATE 14,4,0,139,22,5,0,205,38,157,7,31,90,89,91,88,203 


 PDKE 有 XI3NEXT 站 


程式 说 明 : 


170 


180 
190 
200 
205 
210 
人 
220 
2310 


由 470 行 的 副 程 式 将 Machine codes POKE 到 RAM 中 ， 构 成 一 段 
和 组 合 语言 程式 ， 共 计 113 Bytes。 

RWTS=0 ,为 Cal11 Memory Address ， 

RW=0 表 示 执 行 读 取 磁 区 资料 ，RW=1 表 示 写 入 磁 区 资料 。 
NS=7 表 示 要 读 写 的 磁 区 数 为 7 个 。 

ST=5 表 示 开 始 演 写 的 第 一 个 磁 区 号 码 。 

SH 为 ST 的 High Byte。 

SL 为 ST 的 Low Byte 。 

到 副 程 式 中 才 行 RWTS 程式 。 

到 副 程 式 中 将 RAWTS 的 结果 印 出 来 。 


5 


240 结 束 程 式 o COMND ，DB 0 ) offset=3 PUSH BX 


上 NSECT “DB 1 ; offset=4 PUSH 。 Cx 
260-310 RNTS 副 程式 ， 将 RNW,NS,SL,SH 的 数值 POKE 到 组合 语言 程式 SECTR DW 0000H ; offset=5,6 PUSH 。Dx 
的 固 定位 址 中 ， 再 Ca11 RMTS 即 可 。 DEFSEG DW 9800H ; Def seg=&h9800 PUSH “0DSs 
330-450 DUMP 记 收 体 中 的 资料 ， 将 Buffer &H9800，0ffset 113 以 人 和 
和 后 之 资料 化 为 字 串 ， 分 列 印 出 。 和 HOV ES;AX 
470-560 将 DATA PoOKkE 到 记 忌 体 中 ， 以 构成 Assemb1ly 程 式 。 MOV  。 DS,AX 
READS MACRO  BUF,NSC,SEC 
MOV 
现在 拿 一 片 20 的 PCT00LS 磁 片 放 和 人 A 磁 碟 机 中 再 RUN 本 程式 ， 你 将 人 人 
看 到 吉 行 结果 如 下 所 示 。 你 可 以 用 PoOKE 修 改 其 中 的 数值 ,将 RW 改 为 1 MOV  ， BXx,0OFFSET BUF YES: CHMP NSECT,0 
光 MOV CH,0 
后， 再 RUN 一 次 本 程式 ， 即 可 将 原 BUFFER 中 的 资料 写 回 磁 区 中 了 。 MOV CLINSC We Ra 
MOV DXx,SEC CMP AH,0 
0 INT 25H UNE WMS 
人 POPF READS “BUFFER ,NSECT,SECTR 
ENDM JMP OK 
WS : CMP AH，1 
WRITS MACRO  BUF ,NSC,SEC JNE oOK 
MOvV AH,19H WRITS ”BUFFER,NSECT,SECTR 
MT- 2 
MOV Bx,OFFSET BUF ok : pop ES 
MoOV CH,0 POP DSs 
HOV_ ， CL,NSC POP Dx 
MOV  。 Dx,SEC POP CXx 
INT ， 26H POP Bx 
wa 党 POPF POP AX 
人 0 ENDHM RETF 
2DTDEXECBAT 
让 5 -re BUFFER DB 0 
A ; 
PUSH 。 AX CoDE ENDS 


说 未 来 发 括 让 营 想 实现 
m - 炊 迎 你 成 该 大 宇 的 一 员 


最 后 附 上 RWTS 的 组 合 语言 SOURCE 程 式 , 供 您 作 参 考 ; 如 果 要 COMPLI 


ER 成 BLOAD 格 式 ,必需 先 将 0RG100 改 为 0RG0 ,下 次 再 见 。 人 发挥 你 在 程式 设计 次 蔬 和 音 你 钨 剧 等 方面 的 才能 


将 所 做 之 成 品 或 个 成 品 均 可 ， 寄 到 大 宇 资讯 〈 诗 明 你 的 
司 | (Read and Write sectors on disk) | 本 姓名 \ 地 址 、 电 放 、 汪 烙 之 方式 、 时 间 等 ) 》 或 直接 打 


?| Written by:C.S. Liu 8-28-91 | 


人 电话 焰 定 时 间 面 葡 亦 可 ， 我 们 将 欠 予 你 必要 的 协助 ， 指 导 


)N\==============================-=============/ 
-| Program Name: RWTS .ASM | 


CODE SEGMENT 


你 技术 的 精进 。 药 我 们 走向 写 GAME 之 路 。 
连 络 人 :了 丁 小 姐 TEL:(02)5431350-1 


生 

PAGE 60,80 

0RG 100 ; change to 0,for basic bload . 
ASSUME CS:CODE,DS:CODE 


MAIN: JUJMP START 
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由 DRAGON GROUP 所 驱 作 的 银河 战 妥 和 团 戏 “最 和 后 武力 “， 和 发 售 已 有 
一 段 时 间 ， 其 中 不 乏 各 路 好 手 已 然 玩 完 此 GAME ; 但 仍 有 些 蜀 入门 的 战 
略 迷 冰 不 太 知 道 如 何 去 攻 略 每 一 个 舞台 ， 因 此 笔者 在 此 将 一 些 经 验 分 
享 给 各 位 。 在 进入 和 游 喜 前 最 先 要 掌握 的 是 :各 艇 队 指 挥 官 的 特性 〈 请 
参考 说 明 羽 ) 与 其 指挥 的 船 朋 ， 再 来 是 所 有 地 形 效果 的 差 民 及 电脑 故 
方 的 避 性 〈 多 玩 关 次 同一 关 就 会 知道 了 ) 。 等 这些 都 了 解 和 后 便 可 以 损 
害 最 低 的 方式 攻略 此 一 舞台 ， 如 此 在 与 商船 队 往 来 时 修 纹 的 钱 可 以 沽 
少 一 点 。 现 在 让 我 们 搭 上 旗 艇 开始 进入 “最 后 武力 “ 吧 ! ! 


第 一: 章 险 详 


这 一 章 的 腾 利 人 条件 是 让 旗 艇 逃 腕 ， 但 必须 在 地 图 最 左面 狂 列 的 格 
子 上 才 可 以 行使 指令 《而 且 必 须 在 移动 前 的 状态 下 ) 。 至 於 两 艘 巡 洋 
朋 最 好 是 能 网 保全 下 来 ， 以 增加 下 一 场 战 辣 的 战 力 ;整个 过 程 约 须 四 
回合 。 负 责 摘 截 任 务 的 是 第 三 艇 队 ; 刚 开 始 的 两 回合 它们 会 到 处 融 富 
” 据 作 者 的 解 穆 是 未 接 到 观 落 许可 故 只 好 天 逛 。 一 开始 朝 左下 方 走狗 
四 步 即 可 ， 这 样 对 方 的 战 门 机 才 不 会 描 了 退路 ， 而 巡 洋 朋 则 必需 紧 跟 
在 和 后 。 伯 若 没 有 任何 船 焦 阻 研 ， 便 循 最 短路 线 逃 腕 〈 撞 进 陨 石 区 也 扰 
妨 ) 。 无 暮 在 本 章 受 到 多 大 伤害 ， 在 下 一 章 都 会 修复 ;因此 只 要 不 被 
又 毁 ， 损 伤 多 少 都 没 关 傈 。 不 过 旗 且 在 逃 胸 时 会 降低 一 个 机 械 等 级 。 


第 二 章 公 2 赤 | 壕 :- 肖 
过 一 章 只 要 刺 毁 对 方 旗 脆 或 滑 减 除 运 输 腾 外 所 有 有 眶 艇 即 宣告 膀 利 


。 本 章 的 指挥 官 全 都 蜀 对 著 与 其 特性 不 符 的 向 膳 ( 主 角 与 辛 卡 . 德 洛 
克 例 外 ) ， 据 闻 乃 作者 故意 这 床 安 排 〈 那天 组 个 DRAGON KILLER 南 下 
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省 愤 ) ;因此 在 战 力 上 大 打折 扣 〈 命 中 率 偏 低 ) 。 由 於 运 办 身上 载 送 
获 席 娜 公主 ， 因 此 你 一 旦 丽 毁 和 运输 租 作 战 即 告 失败 ， 切 记 。 先 将 船 
队 集 中 至 对 方 两 回合 和 后 差 一 格 可 攻 台 到 你 船 队 之 处 ， 以 巡 洋 膳 、 旗 髓 
排 成 之 符号 似 的 障 形 ， 以 保护 在 和 后 的 这 攻 飞 弹 朋 。 等 到 对 方 到 过 预定 
区 域 时 再 予以 各 个 束 破 即 可 ;但 要 注意 对 方 飞 强 艇 之 射程 。 通 过 此 章 
可 与 商船 往来 交易 ， 自 己 般 算 如 何 运 用 手中 的 金钱 吧 ! 


欠 5 才 表 让 ,证 


这 一 章 站 无 任何 特别 的 膀 利 条 件 ， 是 搞 获 敞 艇 的 好 机 会 。 主 要 战 
场 为 地 图 下 方 的 磁力 区 域 ;进入 磁力 场 的 方法 为 移动 剩 下 最 后 一 步 时 
进入 即 可 ， 但 只 要 一 下 移动 的 指 今 又 会 被 强 走 。 假 如 运 气 不错 ， 有 
些 散 人 会 因 磁 力 场 而 落 入 黑洞 中 爆炸 。 指 派 我 方 守 人 备 力 最 高 的 指挥 官 
带领 巡 洋 膳 (最 佳人 选 是 温 迪 妮 . 普 拉 斯 特 ) 躲 在 此 区 域 磁力 场 最 顶 
端 以 引 疾 族人 飞弹 。 形 成 带 状 的 方式 等 待 散 人 前 来 ， 接 著 下 减 。 待 对 
方 巡 洋 腾 及 旗 腾 被 减 ， 便 开始 攻 刺 飞弹 鹏 。 方 法 是 先 移 到 其 射程 之 外 
但 我 方 下 一 回合 可 抵达 其 朋 艇 旁 一 格 之 处 ) ， 再 下 一 回合 一 口气 衙 过 
去 ; 如 此 一 来 便 可 获 得 膀 利 。 这 一 章 最 好 能 网 据 猎 主力 战 岁 ， 不 过 为 
此 要 付出 相当 的 代价 。 


第 四 章 逆 训 


这 一 章 的 膀 利 条 件 与 上 关 相 仿 ， 但 是 出 现 了 飞弹 战 鹏 (射程 为 5) 
。 战 区 慨 定 在 地 图 右上 方 的 行星 周围 。 先 让 防 各 力 高 的 指挥 官 进 入 行 
星 右 下 的 磁力 场 以 引诱 胡 方 飞弹 和 与 雷 射 。 其 余 船 朋 分 别 占据 行星 周转 
; 飞弹 有 艇 则 在 行星 左 方 待命 。 如 预测 正 礁 ， 则 对 方 旗 朋 全 停留 在 行星 
外 围 与 浮 雷 区 来 终 的 真空 。 此 时 我 方 旗 朋 进 入 浮 雷 区 和 与 行星 周围 租 陪 
合 攻 对 方 旗 朋 ( 旗 髓 最 好 别 进 入 行星 周围 ， 容 易 被 人 当 靶 子 ) ; 若 再 
加 上 和 飞 强 朋 之 后援 射 又 ， 相 信 一 回合 之 内 便 可 解决 。 接 著 对 付 主 力战 
租 及 飞弹 腾 ， 先 瓦解 对 方 势 力 和 后 行星 周围 的 船 腾 再 侣 机 集中 火力 摧 贞 
飞弹 战 膳 。 最 后 便 是 气 荡 航 机 母 腾 的 时 刻 。 


第 “五 , 章 突 国 


在 这 一 章 会 出 现 本 和 游 坟 最 强 的 朋 艇 一 粒子 克 膳 。 由 於 讼 拉 探 车 输 
战 策略 ， 我 方 匹 暇 修复 损害 ;再 加 上 粒子 孢 艇 的 火力 威 彰 ， 胶 算 灯 平 
等 於 零 。 因 此 三 十 六 计 ， 走 为 上 策 也 (整个 甬 队 都 要 逃 掉 ) ! 


第 六 奇 袭 


本 章 乃 是 承 续 上 一 章 的 剧情 发 展 ， 胶 利 人 条件 与 第 三 章 相仿 。 本 章 
可 捕 获 主力 战 脆 或 粒子 鹅 脆 (二 选 一 ) ， 笔 者 是 选择 粒子 移 艇 ， 不 知 
诸 君 作 何 选择 ( 扩 多 主 力战 髓 比较 简单 ， 先 将 我 方 船 队 集结 中 央 上 略 
偏 上 的 优势 地 形 以 诱 对 方 船 鼎 右 移 ， 再 派 遗 大 量 战 门 机 攻 测 粒子 克 朋 
即 可 ) 。 这 一 章 的 粒子 克 会 对 著 航 机 母 脆 猛 民 ， 为 此 最 好 让 航 机 母 钥 
进入 地 图 左上 方 的 磁力 场 。 接 著 将 兵力 向 中 央 移 动 ; 计算 好 飞 强 战 朋 
的 射程 和 后， 在 下 一 回合 一 口气 以 主力 战 风 与 巡 洋 腾 合力 丈 毁 〈 内 然 要 
付出 惨痛 的 代价 ,但 是 对 付 主力 战 髓 与 旗 鼎 时 就 不 怕 有 人 放 痊 检 了 )。 
治 减 所 有 敞 人 和 后 派 战 问 机 将 粒子 克 角 的 装甲 攻 遇 至 15 以 下 5 以 上 ,和 结束 
和 后 便 可 所 猎 粒子 侈 朋 。 


第 2 七 -这 4 浊 ， 赫 


本 章 的 膀 利 条 件 也 与 上 一 章 相同 ， 须 据 儿 主力 战 髓 。 战 场 设 定 在 
中 央 的 带 状 磁力 区 ; 将 防 先 力 高 的 指挥 官 置 於 前 方 引诱 飞弹 ， 再 用 料 
子 科 放 击 旗 膳 、 和 飞弹 战 腾 及 主力 战 九 〈 依 估 先 攻 台 次 序 排列 ; 主力 战 
肯 留 下 和 经验 值 最 高 的 一 和 仍 即 可 )。 当 旗 膳 、 和 飞弹 战 瞩 与 主力 战 朋 ( 保 留 


下 来 的 除外 ) 消 减 时 ， 粒 子 克 朋 也 差不多 用 完了 ， 而 剩余 主力 战 黎 及 
飞弹 艇 仍 会 炎 续 攻 吾 诱 饶 。 这 时 我 方 主力 战 骼 及 巡 洋 腾 再 前 进 现 毁 飞 
强身 ， 便 可 通过 此 章 站 扩 多 一 舟 主 力战 膳 〈 记 得 装甲 要 在 15 以 下 ) 。 


第 AN 连 拨 军 


这 一 章 的 障 现 及 磁力 场 相当 的 多 ， 会 造成 不 小 的 困 摄 。 若 有 提 猎 
粒子 苞 朋 的 话 很 轻 有 缀 的 就 能 狗 通 过 本 章 。 由 於 对 方 曾 和 另 一 我 腾 队 交 
战 过 ， 因 此 其 装甲 非常 薄弱 。 再 加 上 磁力 场 及 陨石 密布 ， 使 得 各 艇 有 艇 
的 装甲 急速 下 降 ; 再 加 上 磁力 场 的 干 摄 ， 使 得 对 方 无 法 推进 ， 甚 至 有 
跌 入 黑洞 的 可 能 。 此 时 将 改良 为 45 的 飞弹 膳 及 粒子 克 艇 移 至 靠近 地 图 
中 央 无 陨石 与 磁力 场 的 真空 地 带 待命 ， 依 飞 习 战 鹏 、 航 机 母 网 、 旗 豚 
\、 主 力战 朋 的 次 序 用 粒子 克 圳 坚 ( 不 过 得 依 其 所 在 地 形 决 定 ) 。 本 章 
仍 可 扩 获 一 稻 艇 艇 〈 笔 者 是 抓 主力 触 ) ， 不 过 不 易 扩 获 经验 值 最 高 的 
那 艘 ;， 试 了 多 次 仍 无 法 据 得 的 话 ， 就 搞 次 高 的 也 可 以 。 过 关 和 后 在 与 商 
船 交易 前 会 再 问 一 次 恰 别 码 。 (这 是 最 后 一 次 与 商船 交易 ， 催 量 把 纱 
用 完 ， 泪 将 船 膳 分 配 和 妥当) 。 
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第 九 章 最 和 后 防 线 


本 章 顾 名 思 意 是 族人 的 最 后 守 地 ， 须 将 天 人 悉数 消减 。 防 守 艇 队 
为 第 二 腾 队 ， 计 有 旗 租 一 舱 、 粒 子 鹅 一般、 主力 战 朋 四 租 、 和 习习 战 
艇 二 条 、 补 给 朋 一 舱 、 航 机 母 髓 一 舟 及 攻 台 机 若干 架 〈 雷 射 威力 为 20 
\、 装 甲 30) 。 攻 整 时 先 训 巡 洋 鹏 呈 一 和 继 列 的 停 在 粒子 稳 〈10 格 ) 的 射 
程 旁 ， 其 他 船 艇 尾随 。 而 航 机 母 朋 必 须 向 右 下 的 夹缝 中 前 进 。 第 二 回 
合计 巡 洋 腾 前 进 至 陨石 区 阻挡 对 方 主力 搓 ( 如 图 )， 而 粒子 记 腾 继续 推 
进 。 航 机 母 骨 到 过 预定 地 和 后 派出 三 架 战 问 机 攻 贞 粒子 克 艇 ， 再 派 战 机 
堵 住 要 道 以 防 包围 网 被 破 。 第 三 回合 到 毁 粒子 克 和 后 受 创 的 巡 洋 腾 《可 
能 会 损失 一 租 ) 后退， 以 主力 战 髓 授 补 其 位 置 ， 再 以 粒子 稳 朋 对 位 於 
真空 且 身 旁 又 有 我 方 腾 艇 的 淫 艇 发 射 ;， 优先 次 序 为 旗 朋 、 和 习习 战 此 、 
主力 战 髓 。 全 部 消减 之 后 再 将 航 机 母 腾 现 毁 即 可 (节省 粒子 和 抱 )。 


P.S. 若 想 保留 实力 打 第 十 章 的 话 ， 可 用 此 下 面 方法 跳 过 第 九 章 。 在 
地 图 画面 出 现 和 后 按 住 AELT 再 按 G (大 写 ); 如 游标 消失 了 “， 再 
按 了 及 及 双 键 。 


第 十 章 决 台 

这 是 本 邀 戏 的 最 生 一 章 , 索 利克 所 素 的 第 一 舱 队 计 有 旗 贱 一 租 (下 
射 威力 50、 上 装甲 200)、 粒 子 原 髓 二 稻 、 主 力战 膳 四 租 、 和 飞弹 战 网 二 盐 
\、 航 空 峡 髓 一 条 及 攻 丽 机 若干 (与 第 九天 同型 )。 在 两 管 粒 子 生 的 威 关 
下 真是 步 步 危 楼 ， 每 一 步 都 要 算得 很 仔细 。 首 先 必 须 调 两 舟 主力 战 朋 
至 下 方 通道 的 磁力 场 及 浮 雷 区 中 (装甲 在 90 以 上 才能 进 浮 雷 区 ) ， 凋 
一 舱 主 力战 晓 以 经 过 一 个 小 陨石 的 方式 进入 浮 雷 区 ， 再 配属 一 租 飞 恒 
腾 支 援 射 整 ， 一 盘 巡 洋 腾 在 磁力 场 待 命 。 接 著 将 粒子 克 艇 向 前 调 至 前 
方 篆 是 障 碾 的 一 块 真空 上 待命 ， 再 将 旗 朋 向 前 让 路 给 航 机 母 朋 向 下 前 
进 (至 少 要 有 五 架 战 机 )。 在 第 二 回合 时 除 航 机 有 母 腾 外 其 余 秋 已 做 置 完 
成 ， 冰 可 用 粒子 克 摧 毁 一 舟 飞 习 战 膳 。 第 三 回合 时 让 航 机 母 骨 至 最 下 
方 浮 雷 区 ， 降 下 四 架 战 机 攻 束 对方 下 面 那 艘 粒子 克 角 ， 冰 降下 一 架 阻 
在 两 架 主 力战 腾 之 间 。 第 四 回合 时 粒子 克 朋 被 整 毁 ,战机 和 约 剩 两 黑 (一 
架 应 可 逃 回 ) 。 粒 子 克 可 再 摧毁 一 架 飞 弹 战 髓 。 第 五 回合 以 后 必须 依 
情况 判断 ;粒子 克 骨 最 先 要 攻 束 的 目标 是 上 面 那 稻 粒子 克 网 ， 只 要 一 
进入 射程 便 立 即 摧毁 。 未 进入 射程 前 自行 判断 攻 台 危 险 性 高 的 船 朋 。 
本 章 只 要 将 旗 贱 消减 即 可 过 关 ， 若 不 想 拖 时 间 的 话 可 先 攻 区 旗 舱 。 加 
油 ! 和 结局 就 在 眼前 ! ! 


以 上 是 笔者 玩 [ 最 后 武力 4 的 一 些 经 验 ， 提 供给 各 位 参考 。 


雪 脑 玩 家 1 订 试 
- 半 国 宙 - 攻 阁 


电脑 玩家 杂 店 社 提供 


国内 第 一 本 专门 讨 诅 电脑 游 台 的 『 精 讯 电 脑 4 杂 读 於 民 国 75 年 10 月 创 
刊 。 在 游戏 资讯 从 过 的 当时 ， 提 供 了 玩 者 迫切 需要 的 讯息 ， 内 容 上 也 颇具 
水 礁 ， 广 受 读 者 葡 迎 。 但 和 后 来 由 於 进 入 Apple II 与 IBM PC 的 转型 期 ， 再 加 
上 时 机 冰 不 庆 当 ， 内 容 诉 求 驳 为 复杂 ， 在 管 运 不 佳 的 情形 下 於 77 年 年 底 书 
下 了 今 人 得 憾 的 休止 符 。 炎 之 而 起 ， 由 亚洲 唱片 集团 所 成 立 的 软体 世界 公 
司 ， 於 78 年 4 月 推出 的 『 软 体 世 界 4 杂 读 就 幸运 得 多 。 那 时 台湾 的 新 主流 
电脑 IBM PC 差不多 已 稳 住 了 地 般 ， 国 内 电脑 使 用 人 口 也 渐 有 增加 。 客 观 现 
境 的 改善 加 上 行销 策略 的 奏 功 ， 杂 车 越 做 越 厚 ， 内 容 也 渐 有 增进 。 日 前 ， 
该 公司 的 家 族 企业 欧 风 软体 又 出 版 了 中 文 版 的 『 志 脑 游 矣 世界 4 ， 更 明白 
显示 该 公司 对 此 一 市 场 的 积极 企图 心 。 据 疗 国内 的 另 一 新 世界 公司 也 将 推 
出 自己 的 杂 让 ， 国 内 的 电脑 游戏 杂 读 真 可 说 是 进 人 了 战国 时 代 。 


当 我 们 跳 内 国内， 放眼 国外 主要 的 娱乐 软体 市 场 ， 将 发 现 : 像 上 述 数 
本 杂 言 二 由 区 全 直 天 全 于 下 条 枯 了 的 情形 半生 湾 仅 有 。 国 外 的 电脑 
矿 台 末 读 都 是 由 不 出 版 软体 的 独立 出 版 公司 或 杂 读 社 所 出 刊 ， 如 此 便 可 以 
免 去 杂 诗 为 公司 服务 的 广告 色彩 ， 而 能 以 更 客观 、 袖 广 的 立场 来 为 演 者 服 
务 。 而 过 正 是 国内 长 年 来 所 从 缺 ， 灵 多 和 游戏 者 所 殷切 盼望 的 。 


今年 八 月 八 日 创刊 的 了 电脑 玩家 4 便 是 在 这 个 需求 及 理想 下 所 区 育 而 
生 的 。 工 电脑 玩家 4 是 由 十 数位 爱好 站 关 心 国 内 电脑 娱乐 文化 的 玩家 所 共 
同 促 成 的 ， 这 些 " 玩 有 专 精 "的 成 员 是 『 电 脑 玩家 4 的 一 大 特色 。 也 由 於 这 
个 因素 ，『 电 脑 玩 家 4 能 上 蜡 解 到 广大 读者 之 所 需 ， 所 提供 给 读者 的 也 会 
最 具 参 考 价 值 的 资料 。 所 以 在 内 容 方 面 ，『 了 电脑 玩家 下 生 和 
度 为 读者 提供 最 新 以 及 最 详实 客观 的 国内 外 游戏 资料 ， 相 信和 这些 报 亲 也 能 
成 为 读者 们 选 购 游 戏 时 之 重要 参考 。 对 於 国 人 均 感 关心 的 自 揭 中 文 游 戏 ， 
『 电 脑 玩家 4 以 积极 务实 的 驴 度 与 大 家 一 起 来 关心 它 的 发 展 ， 更 期 望 能 载 
一 份 心 力 。 


自 了 电脑 玩家 4 计 画 出 刊 开 始 ， 便 获得 了 国内 数 家 游戏 软体 厂商 的 支 
持 与 协助 ， 且 不 干预 厅 读 的 编辑 方向 与 内 容 ， 所 表现 出 的 坦然 态度 ， 是 值 
得 感 修 的 。 


袁 心 希望 在 『 电 脑 玩 家 J4 过度 一 本 独立 、 客 观 末 读 的 存在 下 ， 能 与 广 
大 的 读者 、 邀 台 者 以 及 国内 厂商 一 同 来 开创 出 更 美好 、 更 具 规模 的 电脑 娱 
乐 空间 ， 进 而 发 展 出 真正 属於 我 们 自己 的 电脑 娱乐 文化 ! 


了 


破 填 和 神 ” 传 该 
送 戏 的 舞台 一 一 克 命 恩 国 


突破 传统 的 30 式 RPG ,完全 立体 造型 
地 形 建 筑 有 起 有 伏 , 电 脑 游 喜 新 客 试 
支 把 MCGA 256 色 ,色彩 变化 多 
支 授 钥 霸 卡 、AD-LIB 音 效 卡 
精心 至 作 动 书 , 目 不 上 暇 给 


对 对 对 站 站 


以 太空 高 背景 的 般 除 模 气 豆 
略 游 副 。 在 游 豆 中 你 扮演 著 一 位 
王子 ， 由 扒 父 王 被 险 谋 和 夺权 的 权 
父 所 袍 ， 你 兴 沽 先 逃 出 避 密 的 监 
禁 ， 然 后 水 藉 仅 有 的 一 支 舰队 ， 
去 对 抗 整 介 王 国 的 舰队 到 ， 以 收 
入 王国 。 

游 喜 画面 相当 细 繁 ， 这 战 般 
\ 科 弹 租 到 最 可 怕 的 粒子 号 艇 ， 
你 都 能 清楚 地 看 见 它 们 攻 台 时 的 
人 迫 力 ， 配 上 慰 茜 卡 或 AD-LIB 音 效 
卡 将 更 出 色 。 操 继 相 当 简 单 ， 一 
般 人 都 能 轻易 上 手 ， 不 近 在 开 歌 
前 最 好 多 看 看 你 的 指挥 官 们 的 经 
历 ， 多 上 解 他 们 ， 将 更 能 让 你 握 
和 医用 乓 ， 克 名 制 肌 。 ! 


外 共 分 十 章 ,每 章 都 有 独立 的 战场 
贸 支 择 志 霸 卡 、AD-LIB 音 效 卡 
龙 游 歼 故事 内 容 最 访 ， 娱 党 性 最 高 


了 3 


Ca LA 
秋 向 


东 向 西向 作 向 道 东 问 西 问 随 你 问 


看 官 放 轧 过 来 小 弟 接 招 候 教 


: 能 否 出 3 支 " 的 磁 片 以 便 使 用 ? (台北 市 均 摄 猛 ) 

: 这 是 流行 的 趋势 ， 但 是 由 於 市 面 上 仍然 以 5 姑 "为 主 ， 因 此 
目前 仍 发 行 5 基 "版 本 。 不 过 大 宇 资 讯 的 软体 为 了 相 容 於 你 
手 晃 的 电脑 ， 和 避免 秆 到 PC 上 的 BI0S、 主 机 板 、D0s 等 ,全 量 
不 做 磁 片 保护 ， 一 方面 提高 读 取 率 ， 另 一 方面 也 方便 你 用 
DISKCOPY 或 PCT00LS 等 程式 做 人 备份 ,所 以 你 也 可 以 自行 拷 具 
到 3 支 "的 磁 片 上 。 


: 大 宇 出 品 的 软体 的 图 形 是 否 是 用 SCANNER 气 的 ? 

(台中 市 杨 世 仙 ) 

: 以 往 在 音色 软体 时 代 , 的 礁 有 些 图 形 是 用 SCANNER 撮 下 来 的 
”但 是 自从 进入 EGA、VvGA 显 示 系 统 和 后 ， 无 葵 是 人 物 或 背景 

( 合 库 世家 的 人 物 除外 )， 篆 是 所 有 美术 工作 人 员 一 点 一 点 

在 绽 幕 上 和 维 驱 完成 的 "其 中 之 辛苦 可 想 而 知 ， 但 是 也 释 有 

成 就 感 的 ， 你 原 不 硕 意 也 来 试 试看 。 


: 能 否 举 办 活动 ， 让 玩家 与 程式 设计 师 面对面 交 该 ? 

(新 店 王 明 雄 ) 

: 若 时 间 可 以 配合 下 ， 大 字 很 顾 意 举办 此 类 之 活动 与 玩家 面 
对 面 沟通 ， 但 在 未 办 活动 之 前 ， 请 先 利用 BBS 上 本 公司 的 
站 ， 站 上 有 一 信 区 (玩家 VS 程式 设计 了 师 ) 可 供 交 谈 。 


: 我 们 学 核 举 办 活动 ， 能 否 请 贵 公 司 人 员 来 指导 或 请 解 ? 
(台北 林 敦 义 ) 

: 基本 上 我 们 很 灰 意 配合 学 校 所 举办 之 座谈 会 ， 但 请 仙 量 不 
要 安排 在 例假 日 ， 冰 请 於 30 天 前 和 与 本 公司 连 络 ， 在 情况 克 
许 下 ， 我 们 将 调配 人 员 前 入 参加 ， 普 很 乐意 昼 所 能 为 各 位 
解答 问题 。 


SOFTSTAR 坟 


OAS AL 


: 我 是 学 美工 的 ， 很 想 成 为 贵 公司 之 一 员 ， 不 知道 如 何 与 你 


们 洽 谈 该 ? (台北 张 家 明 ) 


: 你 可 以 把 你 的 作品 拿 或 寄 到 本 公司 站 许 明基 本 资料 (姓名 


\“ 电 话 、 地 址 等 ), 和 经 我 们 审 术 和 后 会 通知 你 来 做 进一步 的 测 
验 。 不 仅 美 工 , 音 乐 、 和 编剧 、 程 式 届 计 等 各 方面 的 人 才 , 有 
愉 趣 者 和 皆 可 前 来 试 试 。 


: 我 使 用 大 宇 的 软体 在 我 的 机 器 上 不 能 执行 怎么 办 ? 


(彰化 林 志 宁 ) 


: 本 公司 的 软体 上 市 之 前 都 会 在 各 种 不 同 的 机 型 上 做 测试 ， 


因此 若 你 发 现在 你 的 电脑 上 有 不 能 执行 的 情况 时 ， 请 先 将 
磁 片 拿 到 朋友 或 经 销 商 的 电脑 上 试 试 ， 若 仍然 有 问题 ， 请 
打 电 话 和 与 我 们 连 络 ， 我 们 将 全 速 为 你 义理。 


: 大 宇 的 软体 可 否 在 00S 4.x 或 5.0 上 使 用 ? (高 雄 陈 文 彬 ) 
: 由 於 大 宇 的 GAME 所 使 用 的 记 居 体 比 较 大 ， 因 此 在 说 明 书 守 


都 建议 使 用 者 用 D0S 3.X 版 本 ，D0oSs 4.x 所 估 记 蛋 空 间 太 大 
” 普 不 建议 使 有 用。 另外，Dos 5.0 有 将 00S 放 到 扩充 记 收 体 
的 功能 "能 将 记 疏 体 空 出 621k 左 右 ， 和 经 过 测验 ， 本 公司 的 
GAME 玫 平 都 能 使 用 D0Ss 5.0 版 。 


: 可 人 否 跟 贵 公司 的 BBS 连 线 ? (台中 王明华 ) 
: 当然 可 以 ，SoFTSTAR BBS 很 坎 迎 各 友 站 来 连 线 ， 不 过 为 了 


节省 痪 源 ， 和 希望 连 和 线 站 每 县 市 以 1 至 2 个 点 为 主 ， 再 串 接 
其 他 各 站 ,但 希望 贵 站 能 另 并 一 个 GAME NET (六 个 信 区 ,可 
参考 软体 之 星 第 10 期 ) 后 再 与 本 站 站 长 连 络 。 本 站 近期 除 
原 有 之 两 线 外 ， 将 再 增加 一 线 作为 VIP 及 网 路 专用 线 , 相 信 
能 带 给 各 站 友 们 更 多 的 方便 。 


: 我 用 FAX 传 过 去 的 问题 怎么 都 没有 回答 ? (台北 表 俊 钦 ) 
: 请 全 量 於 上 班 时 间 打 电话 来 欧 问 问题 ， 如 果 是 在 下 班 后 才 


用 FAx 传 过 来 的 话 ,请 蔡明 可 连 和 络 之 时 间 、 电 话 ( 可 交 堵 用 ) 
及 姓名 (以便 适当 之 人 来 回答 ) ” 敬 请 配合 。 
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大 宇 产 品 目 录 
篇 “号 品 名 简 述 题 示 幕 | 音 效 | 价 格 
Goool| 溅 遇 直 全 人 你 打 乃 列 || 训 6 400 
Go0002| 魔 术 拉 图 六 MGA 220 
G0003 | 首 了 十 站 0 宇和 天 生计 矶 克 当 汪 |inex 220 
G0004| 幻 魔 传 说 人 人 全 表 MGA 300 
G0005| 七 笑 拳 区 生生 二 和 芝 EGA MGA 480 
66060 友 | 大 M 发 汪 放 区 下 部 芝 各 全 全 力作 让 MG 280 
G0008| 其 沫 -入 ， 衣 | 要 要 属 关 训 直 全 芍 网 生 和 | ea MGA 250 
G0009| 内 形 方 块 | 各 狐 华 扫 区 要 从 "还 呈 ”| weA 200 
逮 部 ， 可 荆 二 和 
or 人 250 
凡 交 二 300 
证 | 外 .300 
450 
420 


中 
局 
口 
避 
七 
苦 
喜 


VGA EGA 
MGA 

本 卡 
VGA MGA | 呈 D 全 1 喜 | -30 


9 t 避 | 巴 | 叫 
cn cn 1 
局 | 口 已 11 性 


喇 、 逢 十 
VvVGA EGA |AD-LIB 3 
VGA EGA | 如 策 卡 
MGA AD=-L1IB 


: 


简 述 题 示 
U0001 案 大 陋 | 神奇 的 世 瞄 给 图 sHon 6A 
' 数 "来 论 刀 人 
0U0003 | 电脑 雏 , 眶 | 全 和 作 你 天 全 学 各 下， 人生 | ma 
沉 


C 


完 
= 吉 


恬 
】 
己 


立志 口 吕 

口 口 口 口 

DP > 记 DP >> 

口 吕 

吕 D 

D> > 
加 


cn 


4 
定 己 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


孔明 占星 斗 数 
飞 量 秘 术 论 命 


0 人 
楼 克 赴 下 


使 用 纸牌 算命 的 风 避 可 追溯 至 古 埃 及 时 代 ， 但 使 之 成 为 正式 的 纸牌 算命 而 广 
泛 流行 的 则 是 吉普 赛 人 。 一 张 纵 有 图 书 的 算命 纸牌 可 以 提供 适 切 的 建议 给 有 
迷惑 的 人 。 在 过 个 世界 上 锥 无 烦 悟 呢 ? 渴望 有 个 情人 、 想 知道 自己 的 运气 、 
是 否 有 财运 、 自 己 的 前 途 如 何等 ....， 相 信 你 也 有 独自 无 法 解决 的 烦 侈 或 问 
题 吧 ! 遇 到 这 种 时 候 , 不 妨 占卜 看 看 ,你 会 从 牌 中 得 到 许多 的 答案 与 租 示 。 


一 般 杰 克 牌 占 卜 :使 用 一 般 之 52 张 杰 克 牌 
你 和 他 ( 继 爱 占卜 ) 时 间 占 卜 (幸运 时 间 占 卜 ) 


你 翌 全 在 代 愉 快 的 庆生 


浊 


RE 
恋 玉 
FE 中 | 


吉普 赛 魔 牌 占卜 : 
使 用 22 张 魔 牌 再 配合 村 三 角 或 大角 星 展开 法 来 占卜 即 爱 、 和 结婚 、 
学 业 、 工 作 或 其 他 事项 ， 可 分 析 坎 去、 了解 现在 、 预 测 将 来 


再三 角 展 开 法 六 角 星 展开 法 
四 过 去 的 状况 
现在 的 情形 | 引 未 来 的 预测 “周围 的 状况 [ 引 ,- 忌 - [6] 期 望 和 能 度 
最 后 的 预测 站 
过 去 的 状况 将 来 的 状况 [ 引 “Sx- 加 现在 的 情形 
[ 团 手段 或 对 货 
另外 ,为 使 占卜 者 有 正确 的 占卜 常识 ,特别 提供 了 占卜 的 常 蔗 与 问题 单元 。 你 
可 以 了 解 吉 普 赛 魔 牌 、 棋 克 牌 算命 的 起 源 、 占 卜 的 原则 及 应 注意 的 事项 等 等 


全 


